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Finde u. folge den Tunneln, sagte MICHAEL zum Abschied!
Und das werden wir jetzt versuchen!




Sollten wir auf die ldee kommen, uns etwas weiter durch das
Felsentor zu wagen

Du bist tot.

Also gehen wir vor dem Felsentor nach links, um den netten Herren
auszuschalten!




Wir gehen ganz nach hinten u. dann links Uber die Felsenbrticke nach
rechts.
Hier steht eine grof3e Steinfigur, die wir mit Hilfe des Stemmeisens
unserem Freund auf den Kopf schmei(3en!

Das klappt aber nur, wenn wir das Stemmeisen unten ansetzen!
Ansonsten:

- Du bist tot.




Jetzt gehen wir den Weg zurtick bis ans Ende (nicht Uber die
Felsenbriicke) u. sehen rechts einen Felsspalt durch den wir nun mit
dem Fernrohr schauen.

Da isl die Héhle, von der Michael mir erzahit hat

Durch das Fernglas kdnnen wir die Hohle erkennen, von der uns
MICHAEL berichtet hatte.
Nun gehen wir den ganzen Weg zurtick u. durch das Felsentor!




Hier finden wir, links, ein Schwert welches wir nattrlich mitnehmen.

Nun gehen wir 2x nach links u. durch den Felsenbogen, den wir hier
links auf dem Bild sehen!




Wenn wir auf diesem Weg in den Palast wollen:

~ Du bist tot.

Dawir dazu keine Lust verspuren gehen wir rechts neben dem
Erhangten in die Berge.




Wir gehen bis zum Gestripp u. dann halbrechts weiter u. nach linksin
die Berge

Dann drehen wir uns nach rechts u. gehen weiter.




Nun stehen wir vor einem Felsen, gehen nach links,

Nun geht es nach rechts unten.




Hier wenden wir uns nach links u. stehen vor ener, zu hohen,
Felswand.

htt://www.amd.de/




Wir benutzen unser Schwert u. gelangen so etwas héher.

Wir drehen uns um, nehmen das Schwert wieder mit, gehen welter
u. wenden uns nach links.




Nun wenden wir uns nach rechts,
Wir kommen nun an einen zugewucherten Durchgang, den wir uns
nun, mit dem Schwert, frei schlagen.




Wir gehen durch u. am Ende nach rechts.

Wir gehen ganz nach vorn, wenden uns nach rechts u. sehen einen
Mini — Wasserfall.




An diesem flllen wir nun unsere Wasser lampe auf!

Wir kommen wieder hoch, gehen Richtung Felsen u. links nach unten
durch den Durchgang, den wir vom Gestriipp befreit hatten!




Nun gegentiber in den nachsten Eingang u. dann nach links.

Den Weg gehen wir bis zum Ende u. dann nach links.




Wir gehen nach vorne, Fledermause umfliegen uns u. wir kdnnen nun
eine Hohle betreten!




Wir gehen nach vorn, benutzen nun unsere Wasserlampe u. sind im

Palast der Bewahrer!

Von Locke verfasst, exklusiv fur:
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DANGAN, Palast der Bewahr er . ogesa
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